Jonathan HUOT Ingénieur génie logiciel janvier 2012

i1 16 bis avenue Jean Moulin 75014 Paris 28 ans (12 juillet 1983)
E 0634467726 en couple avec un enfant
E jonathan.huot@gmail.com

Compétences

Fonctionnelles Langages de développements Méthodologie Langues
¢ Assistant chef de projet | ¢ C/C++ (multithreads, sockets...) | ¢ Cycle en V e Anglais
e Formateur technique e PHP, HTML, CSS, Javascript e Méthode agile XP technique
e Télécoms : bon niveau e Bison/Lex et Antlr e Open-source
e Finances : bases e Oracle, Sybase et mySQL e Optimisation de

e Scripting shell/awk processus

e C# Winforms, Java (bases)

Expérience professionnelle
Crédit Agricole CIB, a Courbevoie (92)

e Etudes et conceptions du systéme technique gérant les échanges financiers des
institutions et des marchés. Refonte et migration vers le protocole financier FIX,
norme internationale.

e Amélioration de I'ergonomie et des performances des interfaces back-offices temps
réel des systémes techniques.

e Définition de I'architecture et conception d'un middleware performant
publish/subscribe remplacant de Tibco Talarian.

pJok1] SSII Sopra Group pour Bouygues Telecom a Paris (75) et Vélizy (92)

e Architecte junior d'un open space de 20 personnes regroupant 8 projets.
Rédactions des cahiers techniques avec I'équipe de maitrise d’ceuvre.

e Assistance a la maitrise d’ceuvre et a I'exploitation pour la migration d’un systeme
technique critique.

e FEtudes et conceptions du systéme technique de valorisation grand public traitant le
flux d’appels de 4 millions de clients en temps réel.
Formation de I'équipe de développement Bouygues Telecom nantaise au titre
d'une réversibilité projet.

Formation
Ecole EPITECH, au Kremlin-Bicétre (94)

e Assistant de professeur pour la matiere Windows MFC C++

e Projets de fin d’études C++ : conception d’une application de création musicale
multiplateforme http://sourceforge.net/projects/wired . Référent technique d’une
équipe de 10 personnes.

e Projets scolaires C : intelligence artificielle (A*, minmax), moteurs graphiques
(raytracing, raycasting), serveur httpd (sockets, multithreading), jeu vidéo en
temps-réel multiplateforme multijoueurs.

Lycée Méditerrannée, a La Ciotat (13) Bac S, option Sciences de I'Ingénieur.

Divers
e Amateur de sports : tennis, tennis de table et basket e Cinéphile e Détenteur du permis B



